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Streszczenie

Niniejsza praca traktuje o socjolekcie grupy spotecznej, jaka tworzg polscy gracze gry
karcianej Magic: the Gathering. W pierwszej cz¢sci pracy zanalizowano socjolekt i zebrany
material leksykalny w szesciu rozdziatach, natomiast w drugiej czgsci pracy zamieszczono

stownik, zawierajacy wszystkie zebrane jednostki leksykalne.

We wstepie pracy wyjasniam na czym polega gra Magic: the Gathering i opisuje
okolicznosci, w jakich doszto do wyksztalcenia si¢ socjolektu polskich graczy. W kolejnym
rozdziale, opisuje spoteczny kontekst, w ktorym powstat ten socjolekt, czym charakteryzuje
si¢ omawiana grupa spoteczna oraz w jakich uktadach kultury funkcjonuje jej jezyk.
Nastepnie ukazuje¢ kategorie socjolektalne, w obrebie ktorych funkcjonuje socjolekt,
tj. kategorie zawodowosci i ekspresywnosci. W tym rozdziale zawartem rowniez analizg
leksemow, (tu profesjonalizmy i1 wyrazy ekspresywne), ktore przynalezg do tych kategorii.
W kolejnej czesci pracy przedstawiam klasyfikacj¢ zebranego materiatu leksykalnego, dzielac
go na pig¢ grup: anglicyzmy, profesjonalizmy, wyrazy ekspresywne, skrotowce i derywaty
motywowane od elementow gry. W dalszych podrozdziatach analizuje te leksemy, popierajac
interpretacje leksykalng materialem przykladowym. Ostatni rozdzial pracy poswigcony jest

opisowi wplywu socjolektu na jezyk gry — tu takze przedstawiam odpowiednie przyktady.

Na koncu pierwszej czesSci pracy znajduje si¢ podsumowanie, w ktorym zbieram
i omawiam wnioski ze wszystkich rozdzialow. Analiza 1 interpretacja materiatu
egzemplifikacyjnego pozwalaja na stwierdzenie, iz jezyk polskich graczy Magic: the
Gathering mozna nazwac¢ socjolektem. Na zakonczenie przedstawiam jego tendencje

rozwojowe omawianej odmiany Srodowiskowej polszczyzny.



Abstract

This work is about sociolect of polish Magic: the Gathering players' social group. In
the first part of work there is analysis of sociolect and gathered lexical data - this part contains
six chapters. In the second part there is dictionary, which contains all gathered lexical units.

In the introduction | explain what is the Magic: the Gathering and | describe
circumstances of formation of polish players' sociolect. In the next chapter | describe social
context of it, what characterize this social group and in which culture systems it's language
functions. Afterwards | show in which sociolectal categories this sociolect is functioning
(professional category and expressiveness category). In the next chapter | present the
classification of gathered lexical data in five groups: anglicisms, professionalisms, expressive
words, acronyms and derivatives motivated from elements of the game. In further subchapters
| analyze this lexemes and | show examples of my interpretation. Last chapter is about

influence of sociolect on game language, also with examples.

In the end of first part of work there is summary, where | gather all conclusions. The
analysis and interpretation of exemplificative data shows, that language of polish Magic: the
Gathering players can be called as sociolect. At the end | describe the developing tendencies

of discussed social form of Polish language.



1. Wstep

W niniejszej pracy, na podstawie wilasnych badan 1 zgromadzonego materialu
jezykowego, przedstawi¢ leksyke polskiej spotecznosci zwigzanej z grag Magic: the
Gathering®. Postaram si¢ udowodni¢, Zze jezyk ten spetnia wszelkie kryteria, aby moéc go

nazywac socjolektem.

MtG to kolekcjonerska gra karciana, lgczaca w sobie dwa aspekty: 1) strategicznej
rozgrywki w postaci karcianej partii oraz 2) kolekcjonerstwa, ktore wprowadza do $rodowiska
graczy elementy handlu i wymiany. Po raz pierwszy MtG zostala wydana w 1993 roku
w Stanach Zjednoczonych przez firme¢ Wizards of the Coast i od tamtego czasu jest regularnie
aktualizowana w nowych edycjach. Glownym jej zalozeniem jest umozliwienie graczom
dostepu do jak najwigkszej puli unikalnych kart, z ktorych moga oni budowaé wiasne talie.
Skutkuje to stosowaniem przez graczy zindywidualizowanych strategii rozgryweki
w rywalizacji z innymi. Byla to pierwsza tego typu? gra na $wiecie i choé powstato wiele jej
podobnych, MtG do dzi§ uznawana jest za najbardziej rozbudowana rozrywke towarzyska
tego rodzaju (obecnie gra sktada si¢ z ponad 14 tysiecy réznych kart)®. Pierwotnie karty
ukazywaly si¢ tylko w jezyku angielskim, jednak gra zdobyta duza popularno$¢ na catym
$wiecie 1 obecnie ukazuje si¢ w thumaczeniach na dziesig¢ innych jezykow (m.in. na chinski,
japonski, francuski, wtoski, niemiecki, rosyjski). Cho¢ MtG cieszy si¢ popularnoscig
w naszym kraju, nigdy nie powstato ttumaczenie na jezyk polski. Z tego powodu polska
spoteczno$¢ skupiona wokot MtG, postugujaca si¢ angielska wersja gry, wyksztalcita wlasne
formy jezykowe, ktore ksztattowaly si¢ 1 rozwijaly na przestrzeni dwudziestu lat. Fakt, ze
w Polsce podstawowa forma obcowania z gra byt wlasnie jezyk angielski, sprawit, ze leksyka

tej spoteczno$ci w duzej mierze oparta jest na anglicyzmach.

Magicowcy?, bo tak zwykli siebie nazywaé cztonkowie tej spotecznosci, wyksztalcili
obszerny zbior leksykalny, ktory znaczaco odbiega i r6zni si¢ od jezyka ogolnego oraz innych

gwar, slangéw badz jezykéw Srodowiskowych. Aleksander Wilkon w swojej pracy

! Dalej w pracy stosuje skrot: MtG.

2 CCG ‘skrot od ang. Collectible Card Game — kolekcjonerska gra karciana’, oraz TCG ‘skrot od ang. Trading
Card Game — handlowa gra karciana’.

3 Dane wedtug: www.gatherer.wizards.com [online 05.07.2015].

4 Magicowiec [wym. medzikowiec] ‘gracz lub inny czlonek spolecznosci MtG’.
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o typologiach odmian polszczyzny® przedstawia wiele pozioméw zréznicowania polszczyzny
wspolczesnej, wymieniajac m.in. biolekty, psycholekty, socjolekty oraz profesjolekty.
Socjolekt, zgodnie z definicjg przedstawiong przez badacza, to jezyk wytworzony przez
srodowisko o wzglednej stabilnos$ci, ktore jest powigzane silnymi  wigzami

wewnatrzgrupowymi®

. Podczas gdy jezyk ogélny potoczny w swojej leksyce stanowi
kondensacj¢ czynnikéw biologicznych, socjologicznych, psychicznych i1 zawodowych,
socjolekt to pojecie wezsze, obejmujace leksyke okreslonej grupy spotecznej, w ktore;j,
w zalezno$ci od jej charakteru, mogg wystepowac elementy jednego lub ewentualnie kilku
z ww. czynnikow. Podobna definicj¢ socjolektu podaje Stanistaw Grabias, ktéra wyjasnia to

pojecie jako odmiang jezyka narodowego powstalego we wspolnocie ludzkiej wyznaczone;j

pewnym rodzajem wiezi spotecznej’.

2. Leksyka magicowcéw w kontekscie spolecznym

Stanistaw Grabias w swojej pracy na temat socjolektow® zauwaza ze miedzy
zjawiskami spotecznymi a strukturg socjolektu zachodzg pewne zaleznosci. Wedtug badacza,
socjolekty funkcjonuja w dwoch uktadach kontaktow spotecznych: w uktadzie kultury
komunikacji bezposredniej — osobistej i zindywidualizowanej oraz w uktadzie
instytucjonalnym komunikacji sformalizowanej®. W wypadku spotecznoéci magicowcow,
socjolekt uksztattowat si¢ w gldwniej mierze na podstawie kontaktow bezposrednich,
W obrebie grup czgsto rowiesniczych lub osob zblizonych do siebie wiekiem. W grupach tych
przewaza mtodziez, jednak charakteryzuja si¢ one duzym zroéznicowaniem wiekowym o0sob
do nich przynalezacych. Ta rozbiezno$¢ zwigzana jest z tym, ze wielu magicowcow, ktdrzy po
raz pierwszy dotaczyli do spotecznosci kilkanascie lat temu, najczeSciej jako nastolatkowie,

nadal w mniejszym lub wigkszym stopniu uczestniczy w zyciu spotecznym grupy.

Uktad kultury w kontaktach bezposrednich jest gtownym uktadem, w obrebie ktorego

powstaje socjolekt magicowcow. Zwiazane jest to z towarzyskim charakterem gier

5 A. Wilkon, Typologia odmian jezykowych wspéiczesnej polszczyzny, Katowice 2000.

® Ibidem, s. 99.

"'S. Grabias, Jezyk w zachowaniach spotecznych, Lublin 2003, s. 111.

8 S. Grabias, Srodowiskowe i zawodowe odmiany jezyka — socjolekty [w:] Wspélczesny jezyk polski, red.
J. Bartminski, Wroctaw 1993, s. 235.

® Por. A. Ktoskowska, Socjologia kultury, Warszawa 1983, s. 330.
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karcianych. Rozegranie jednej partii wymaga co najmniej dwoch uczestnikow,
a najpopularniejszym sposobem rozgrywania partii sg turnieje, ktore skupiaja od kilku do
kilkunastu, czasem kilkudziesi¢ciu uczestnikow, rywalizujacych migdzy sobg. W grupach

tych, niezaleznie od wieku jej cztonkow, funkcjonuje jezyk zindywidualizowany™.

Uktad instytucjonalny réwniez ma wptyw na ten socjolekt, cho¢ w mniejszym stopniu.
Okoto 40% leksemdéw z zebranego materiatu badawczego odnosi si¢ do nomenklatury zasad
gry 1 procedur turniejowych. Stownictwo to nie zmienito si¢ na przestrzeni lat, a jego zbior
caly czas si¢ powigksza, wraz z kolejnymi nowymi elementami gry i rozwijaniem formut

turniejowych.

Nalezy zauwazy¢, ze omawiana grupa spoteczna jest otwarta i skupia ludzi z ré6znych
srodowisk. Jak pisze Markowski, staly przeptyw elementéw leksykalnych, ktory sprzyja
bogaceniu si¢ repertuaru j¢zykowego socjolektu, to zjawisko typowe dla odmian
srodowiskowych jezykall. Fakt ten widoczny jest takze w stownictwie magicowcéw, ktorzy
czesto przynalezac jednoczesnie do réznych grup spotecznych, powigzanych w jakis sposob
tematycznie do grupy graczy MtG (np. grupy spoteczne skupione wokot innych gier),
wprowadzaja nowe jednostki leksykalne z nich zaczerpnigte (tj. ze $rodowiska graczy
cyfrowych gier sieciowych lub ze srodowiska graczy gier planszowych) na grunt socjolektu
graczy MtG. W ten sposob czes¢ z leksyki tej odmiany $rodowiskowe] stanowig wyrazy,
ktore funkcjonujg takze w innych socjolektach. Przyktadami takich leksemow sa: noob
[wym. nub] ‘pejoratywne okreslenie gracza o0 niskich umiej¢tno$ciach gry, czasem
poczatkujacego gracza’, ktore powstalo w slangu internautéw 1 graczy cyfrowych gier
sieciowych. Stamtad zostato przeniesione na grunt socjolektu MtG z tym samym znaczeniem;
skrotowiec GG ‘skrot od ang. good game; zwrot uzywany przez graczy, zwykle po rozegraniu
emocjonujacej lub ciekawej partii’ <ang. good game ‘dobra gra’> takze zaczerpnicty do
socjolektu ze slangu graczy cyfrowych gier sieciowych; leksem mulligan ‘wymiana startowej
reki kart na nowa, z jedng karta mniej’ zaczerpnigty przez tworcow MtG z gruntu jezyka
golfistow, w ktéorym oznacza ‘ponowne wykonanie uderzenia z tego samego miejsca, co

poprzednie btgdne uderzenie’, w celu stworzenia terminu, oznaczajagcego mozliwosé wymiany

10 Por. W. Luba$, Spoleczne uwarunkowania wspétczesnej polszczyzny. Szkice socjolingwistyczne, Krakow,
1979, s. 141-142.

1 A. Markowski, Gwary zawodowe i srodowiskowe [w:] idem., Polszczyzna korica XX wieku, Warszawa 1992,
s. 110.



startowej reki kart przez gracza. Tego typu zapozyczenia z innych odmian jezyka chetnie sg

przejmowane przez magicowcow, gdyz pozwalajg wypehic luki jezykowe w socjolekcie.

3. Kategorie socjolektalne

Stanistaw Grabias wyrdznia trzy kategorie socjolektalne, ktore stuzg organizowaniu
repertuaréw jezykowych w socjolektach'?. Nalezg do nich: zawodowo$¢, ekspresywno$é
I tajnos¢. Socjolekt magicowcow zawiera si¢ w dwoch pierwszych kategoriach, natomiast
kategoria tajnosci go nie dotyczy, gdyz spotecznosc¢ ta jest otwarta i nie dazy do kodyfikacji

jezyka w celu utajniania komunikatow.

Zawodowo$¢ jezyka przejawia si¢ m.in. w stownictwie, ktore powstalo z potrzeby
nominacji zjawisk wystepujacych w grze, niemajacych swoich nazw w jezyku ogélnym, np.:
by¢ na playu [wym. by¢ na pleju] ‘zaczynaé gre jako pierwszy gracz w kolejnosci’, by¢ na
drawle [wym. by¢ na drole] ‘zaczynaé gr¢ jako drugi gracz w kolejnosci, co wedtug zasad
pozwala dobra¢ karte w pierwszej turze gry’, color screw [wym. kolor skru]
‘w wielokolorowej talii: niedobranie podczas gry zrdodet, dajacych odpowiednie kolory
many’, flood [wym. flad] ‘dobranie zbyt duzej liczby ladow podczas gry’, tech ‘innowacja
w talii, ktora ma na celu zaskoczenie przeciwnikow’, discardowaé [wym. diskardowac]
‘odrzuca¢ karte z reki’, tapowacé ‘obracaé kartg w grze o 90 stopni’, keepowad [wym.
kipowac] ‘zatrzymywac startowa reke kart’, mulliganowacé ‘bra¢ mulligana, czyli wymieniaé¢

startowg reke kart na nowa, z jedng kartg mnie;j’.

Inne formy jezykowe, ktore §wiadczg o zawodowosci socjolektu, to liczne akronimy,
ktore pozwalajg skroci¢ komunikat i odda¢ jego tre$¢ wyrazem poddanym abrewiacji lub
fragmentem dluzszego wypowiedzenia, np.: opp ‘skrot od oponent’, B ‘skrot od ang. black;
kolor czarny’, ETB ‘skrot od ang. enters the battlefield; triggerowana zdolnos¢ kart, ktora
wystepuje wtedy, gdy karta wchodzi do gry’, DQ ‘skrét od ang. disqualification;
dyskwalifikacja na sankcjonowanym turnieju’, SS ‘skrot od nazwy zasady summoning
sickness’, toks ‘skrot od token’, ID ‘skrét od ang. intentional draw; zamierzony remis, na
ktory zgadzajg si¢ obaj gracze w celu zapewnienia sobie konkretnego miejsca w turnieju’. Jak

pisze Grabias: ,,przewaga skrotu nad peryfrazg §wiadczy o wysokim stopniu zawodowosci

2 Por. S. Grabias, op. cit., s. 236.



socjolektu™?®. Liczba peryfraz w opisywanej leksyce jest prawie znikoma, zatem mozna

stwierdzi¢, ze kategoria zawodowos$ci w tym socjolekcie rozwingta si¢ najbardzie;j.

Kategoria ekspresywnos$ci to drugi czynnik wplywajacy na formowanie si¢ jezyka
magicowcow. Wywodzi si¢ ona z mtodziezowego charakteru spotecznosci i przejawia si¢
m.in. w tworzeniu licznych neologizméw. Przykiladami takich innowacji sg np.: obessac
‘wulgarnie przegra¢ gre lub uzyska¢ staby wynik na turnieju’, leszczy¢ ‘wykorzystywac
niewiedze drugiej osoby w celu dokonania korzystnej dla siebie transakcji kartami’, giera
karta ‘karta o wielu zastosowaniach’, czubi¢ ‘zartobliwie dobieraé¢ karty, ktore sg akurat
potrzebne’, czuber zartobliwie ‘gracz, ktory ma szczgécie dobiera¢ karty, ktore akurat sg mu

14> kaban zartobliwie ‘stwor

potrzebne’, crapiszcza [wym. krapiszcza] ‘zartobliwie o crapie
0 wysokich statystykach sify i wytrzymatosci’, umiejka ‘zdolnos¢’. Wyrazy te mozna uznac za
ekspresywne, gdyz wchodzg one w opozycje z synonimicznymi odpowiednikami
ekspresywnie neutralnymi®. Neologizmy te petnig role nominacji zjawisk, ktore zwykle maja
swoje odpowiedniki w jezyku ogdélnym, jednak dzigki nowej formie oddaje si¢ stosunek

emocjonalny spotecznosci do tych zjawisk — pejoratywnie nacechowane®® (jak w wypadku

leszczenia czy obsysu) i pozytywniel” (jak w wypadku czubera czy gietej karty).

Inng forma oddawania ekspresji poprzez jezyk sa neosemantyzmy, ktorych zrodiem
jest polszczyzna ogdlna. W tej grupie wyrazoéw znajdujg si¢ m.in.: antena zartobliwie ‘rodzaj
enchantmentow, ktore zwickszaja statystyki wszystkich stworéw’, czub zartobliwie ‘gérna
karta talii’, devocja ‘mechanika gry, ktora daje rozne efekty w zaleznosci od tego, ile symboli
danej many znajduje si¢ na permanentach, ktore sa kontrolowane’, legenda ‘karta, zazwyczaj
stwor, ktora posiada supertyp legendary’, misiek zartobliwie ‘stwor kosztujacy dwa punkty
many, o statystykach sity i wytrzymatosci rownych 2/2°, palenie zartobliwie ‘karty, ktore
zadaja obrazenia bezposrednio graczowi’, porno ‘bardzo dobre rozdanie lub najlepsze, jakie
mozne si¢ zdarzy¢ dang talig’, robi¢ frytki ‘mie¢ pot¢zne dziatanie’, sciana ‘stwor, ktory nie

moze atakowac lub jest bardziej efektywny w blokowaniu niz atakowaniu’.

13 S, Grabias, op. cit.

14 Crap [wym. krap] ‘matowarto$ciowa, niewarta grania karta’ <ang. crap ‘$mie¢’, ‘bzdura’>

15 Zob. S. Grabias, O ekspresywnosci jezyka. Ekspresja a stowotwdrstwo, Lublin 1981, s. 9.

16 Por. S. Grabias, Derywacja a ekspresja [w:] Studia nad sktadnig polszczyzny méwionej, red. S. Grabias,
J. Mazur, K. Pisarkowa, T. Skubalanka, Wroctaw 1978, s. 100.

17 Por. ibidem, s. 100.



Wyrazy ekspresywne w opisywanym socjolekcie maja charakter efemeryczny.
Zmieniaja si¢ one wraz z uplywem czasu, pod wplywem zmiany osob uczestniczacych
W zyciu spoteczno$ci oraz ze wzgledu na stykanie si¢ spotecznosci z nowymi zjawiskami.
Zarébwno kategoria zawodowosci, jak 1 ekspresywnosci funkcjonuja obok siebie
w socjolekcie, z czego ta pierwsza jest mniej podatna na zmiany, gdyz bazuje na tradycji
uzycia elementow leksykalnych, a druga poddawana jest nieustannym przeksztatceniom.
Barbara Pedzich zauwaza, ze wiele socjolektow wykazuje podobnag niejednoznacznosé
w klasyfikacji stownictwa, nawet w wypadku odmian $rodowiskowych, niezwigzanych
z zadng dzialalnoécia zawodowa'®. Z uwagi na ten réznorodny repertuar jezykowy, ktorego
nie mozna zawrze¢ tylko w jednej kategorii, nalezy uznac jezyk magicowcow za, jak to

ujmuje Andrzej Markowski, ,,gware mieszang”® (srodowiskowo-zawodowa).

4. Klasyfikacja zebranego materialu badawczego

Zebrany materiat badawczy, ktoéry w postaci stownika zamieszczono w drugiej czesci
pracy, podzielitem na pi¢¢ grup. Proponowana przeze mnie klasyfikacja dzieli leksemy
wedlug roéznych kryteriow, co pozwolito mi lepiej uchwyci¢ tendencje pojawiajace sie¢

W socjolekcie oraz ukaza¢ ciekawe mechanizmy slowotworcze powstawania wyrazow.
Leksyke magicowcow podzielitem na:

— anglicyzmy, czyli wyrazy zapozyczone z jezyka angielskiego, ktore odmieniajg si¢ zgodnie
z zasadami polskiej fleksji,

— profesjonalizmy, czyli wyrazy z kategorii zawodowej, zwigzane z techniczng strong gry,

— wyrazy ekspresywne, czyli stuzace wyrazaniu stanéw emocjonalnych,

— skrétowece,

— derywaty utworzone od tematu stowotworczego, ktorym jest element gry.

Wymienione grupy leksemow wzajemnie siebie nie wykluczaja, tzn. czg§¢ z wyrazow
nalezy do dwoch lub wigcej grup. Wyrdzniony zbior anglicyzmow jest najobszerniejszy, co
wynika z charakteru socjolektu, opartego na angielskiej wersji jezykowej gry. Nizej omowie

18 B. Pedzich, Mechanizmy ksztattowania sie nowej odmiany leksykalnej na przyktadzie socjolektu paralotniarzy,
,Przeglad Humanistyczny”, 2005, z. 4, s. 39.

19 A. Markowski, Gwary zawodowe i srodowiskowe [W:] idem., Polszczyzna korica XX wieku, Warszawa 1992,
s. 91
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kazda z wymienionych grup, z wyjatkiem profesjonalizméw i wyrazoéw ekspresywnych, ktore

omowitem juz w poprzednim rozdziale pracy o kategoriach socjolektalnych.

4.1. Anglicyzmy

W ostatnich latach mozna zauwazy¢ w jezyku polskim wzmozong tendencje do
zapozyczeh z jezyka angielskiego®. Jak podaje Elzbieta Manczak-Wohlfeld?, zwigzane jest
to m.in. z rewolucja przemystowa, wprowadzajaca nowa angielskg terminologi¢ w dziedzinie
technologii, a takze z rozwojem nauki, a zwlaszcza informatyki i globalnym rynkiem,
w ktorych dominuja Stany Zjednoczone oraz kultura masowa, w wyniku ktorej duza
popularno$¢ zdobywaja anglojezyczne filmy, utwory muzyczne i inne wytwory kultury. Jak
podaje inna badaczka, Halina Kurkowska:

Przyswajajac wyrazy obce lub dostosowujac swojskie do wartosci semantycznej ich
europejskich odpowiednikow (...) bierzemy udzial w internacjonalizacji stownictwa,
usprawniajacej przektady, utatwiajacej rozumienie tekstow obcojezycznych, stowem

korzystnej dla wymiany mysli i informacji?.

Mozna zatem stwierdzi¢, ze w tych okolicznosciach uzytkownicy jezyka polskiego
chetnie beda korzysta¢ z angielskich zapozyczen, zamiast szuka¢ polskich odpowiednikow
badz tez zamiast tworzy¢ neologizmy w celu nominacji nowych zjawisk. Nie inaczej wyglada

sytuacja w socjolekcie magicowcow, ktorego podstawy znajduja sie¢ w jezyku angielskim.

Jesli chodzi o klasyfikacje zapozyczen zewnetrznych? (czyli jednostek leksykalnych
przejetych z jezykdéw obcych, a w tym szczegolnym wypadku anglicyzmow), to przyjatem
kryterium przedmiotu zapozyczenia. W oparciu 0 to kryterium wyr6zniamy zapozyczenia:
1) leksykalne, 2) semantyczne, 3) strukturalne i 4) sztuczne (tzw. hybrydy jezykowe).
W zebranym przeze mnie materiale leksykalnym nie odnotowalem Zzadnych przykladéw
zapozyczen semantycznych oraz zapozyczeh sztucznych. Wiekszos¢ z anglicyzmow

W socjolekcie stanowig zapozyczenia leksykalne, natomiast do grupy strukturalnych nalezg

20 Zob. A. Markowski, Kultura jezyka polskiego. Teoria, zagadnienia leksykalne, Warszawa 2012, s. 144.

2L E, Manczak-Wohlfeld, Angielsko-polskie kontakty jezykowe, Krakow, 2006, s. 10.

22 H, Kurkowska, Proba charakterystyki socjolingwistycznej wspotczesnego jezyka polskiego [W:] Wspétczesna
polszczyzna, red. H. Kurkowska, Warszawa 1981, s. 46.

23 A. Markowski, op. cit., s. 163-164.
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cztery jednostki. Taki rozktad stownictwa moze wynika¢ z tego, ze polscy gracze majg
styczno$¢ w glownej mierze z odmiang pisang angielszczyzny (na kartach, w artykutach
i forach internetowych), nie za$ z jej odmiang méwiong. Moze to $wiadczy¢ o tym, ze
zapozyczenia te czerpane sg z bardziej sformalizowanego j¢zyka, ktory pozbawiony jest do
pewnego stopnia naleciatosci jezyka potocznego. Ten sposdb obcowania z jezykiem obcym
sprzyja utrwaleniu graficznego wzorca poszczegdlnych wyrazéw u odbiorcy, przez co
chetniej zaczyna on uzywaé tych form, modyfikujac je czasem, np. poprzez wlaczenie obcej
jednostki leksykalnej w polski paradygmat odmiany. Warto wspomnie¢, ze proces
zapozyczania wystgpuje nawet w wypadku wyrazoéw juz istniejagcych w socjolekcie lub
majacych swoje odpowiedniki w jezyku polskim. Jak zauwaza Barbara Pedzich, zjawisko to
jest zwigzane z wygoda, jaka zapewniajg zapozyczenia, a ze proces ten w zasadzie trwa
nieustannie (jezeli grupa spoteczna caly czas ma styczno$¢ z jezykiem obcym), czgsto
powstaja w ten sposob elementy nadmiarowe w jezyku?*. Wynikiem tego procesu sa takie
synonimy jak np.: filler i zapychacz, oznaczajace ‘karte wkladang do talii z powodu braku
lepszych kart, jedynie w celu wypetnienia talii’, deck ‘talia kart’, biblioteka ‘talia gracza

w trakcie gry’ i wyraz talia, ktory jest leksemem funkcjonujacym w jezyku ogodlnym.

Do kategorii zapozyczen leksykalnych wtasciwych® nalezg wyrazy, ktorych
przedmiotem zapozyczenia jest zaréwno tre$¢, jaki forma wyrazu®®. Na przyktad: beater
[wym. biter] ‘stwor efektywny w atakowaniu i zadawaniu obrazen przeciwnikowi’ <ang.
beater ‘ktos, kto bije, uderza kogo$ lub co$’>, cantrip [wym. kantrip] ‘karta o prostym
dziataniu, ktora dodatkowo pozwala dobra¢ kart¢’ <ang. cantrip ‘figlarna, zlosliwa
sztuczka’>, fixing [wym. fiksing] ‘proces zapewniania sobie dostepu do odpowiednich
kolorow many w talii’ <ang. fixing ‘mocowanie’, ‘naprawianie’>, keepowacé [wym. kipowac]
‘zatrzymywac startowg reke kart” <ang. keep ‘zatrzymac’, ‘zachowac’>, screw [wym. skru]
‘dobranie podczas gry zbyt malej liczby ladow, by mdoc swobodnie rozwija¢ swojg strategie’
<ang. to screw ‘przykreci¢’>, terminacja ‘ostatnie pig¢ tur gry, ktore jest rozgrywane po
skonczeniu si¢ czasu w rundzie, w trwajacych jeszcze meczach’ <ang. termination
‘zakonczenie’, ‘wygasni¢cie’>, wording [wym. lording] ‘sposob zapisu na Kkarcie jej

dziatania’ <ang. wording ‘sformutowanie’, ‘dobor stow’>.

24 B, Pedzich, Jak powstaje socjolekt? Studium stownictwa paralotniarzy, Warszawa 2012, s. 53-54.
% A, Markowski, op. cit., s. 163.
% bidem, s. 163.
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Warto rowniez wspomnie¢ o tym, ze zapozyczenia te sa przyswojone polszczyznie
W réznym stopniu, tzn. wickszo$¢ z nich ma zachowang oryginalng angielska pisowni¢ oraz
fonetyke z dodang polska koncowka fleksyjna, np. exilowacé [wym. egzailowac] ‘usuwac karte
z gry, czyli przenosi¢ ja do strefy kart usunictych z gry’ <ang. exile ‘wygnanie’> czy
chumpowa¢ [wym. czampowac] ‘blokowa¢ duzego stwora mniejszym w celu powstrzymania
obrazen’ <ang. chump ‘kloc’, ‘kij”>. Inna cz¢$¢ z anglicyzmow jest spolszczona zarowno pod
wzgledem pisowni, jak i fonetyki, np. abilitka ‘zdolno$¢’ <ang. ability ‘zdolnos¢’>,
terminacja ‘ostatnie pie¢ tur gry, ktore jest rozgrywane po skonczeniu si¢ czasu w rundzie,
W trwajacych jeszcze meczach’ <ang. termination ‘zakonczenie’, ‘wygasnigcie’. Pozostatg
najmniejszg cze¢$¢ stanowig zapozyczenia, ktore zachowaty oryginalng angielska pisownie
I fonetyke oraz nie odmieniajg si¢ zgodnie z paradygmatem fleksyjnym polszczyzny, np.
screw [wym. skru] ‘dobranie podczas gry zbyt malej liczby ladow, by moéc swobodnie
rozwija¢ swoja strategi¢’ <ang. to screw ‘przykreci¢’>, value [wym. welju] ‘profit, zysk’

<ang. value ‘wartos¢’, ‘zaleta™.

Druga kategoriag anglicyzméw, jakg mozemy zaobserwowaé w Omawianym
socjolekcie, jest grupa zapozyczen strukturalnych, ktore powstajg poprzez kalkowanie obcej
struktury stowotworczej wyrazu — wtedy mamy do czynienia z kalkami leksykalnymi?’.
Moga one takze powstawac poprzez dostowne tlumaczenie obcego zwigzku frazeologicznego
— wowczas nazywamy je kalkami frazeologicznymi®®, Jak juz wspominatem,
zaobserwowalem cztery jednostki leksykalne, ktore przynaleza do tej grupy zapozyczen
I wszystkie cztery sg kalkami frazeologicznymi. Wyrazenie na nogach ‘w odniesieniu do
stwora, ktory ma zdolno$¢ identyczng lub bardzo przypominajaca dziatanie innej karty, nie
bedacej stworem’ jest kalka angielskiego wyrazenia on legs. Zwrot zlama¢ karte ‘znalez¢ dla
danej karty najpot¢zniejsze dostgpne zastosowanie’ lub analogiczny zfamac format ‘wymyslié
talie lub strategie, ktora pokonuje wszystkie inne, istniejgce juz w danym formacie’ to
dostowne tlumaczenia angielskich zwrotow break the card oraz break the format. Ostatnim
wyrazeniem jest zatozy¢ locka [wym. zalozy¢ loka] ‘zablokowa¢ przeciwnikowi mozliwos¢
gry lub wyjscia z trudnej sytuacji za pomoca kombinacji kilku kart’, ktore jest kalka

angielskiego wyrazenia to lock down somebody ‘zablokowac kogos’.

27 |bidem, s. 164.
28 |bidem, s. 164.
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Jezeli rozpatrywaé przytoczone anglicyzmy wedlug zmian, jakie zachodza przy
procesie zapozyczania (tj. zwezZenie, poszerzenie lub przeniesienie znaczenia)?®, to
w wypadku ww. przyktadow oraz reszty zapozyczen, znajdujacych si¢ w stowniku
dotagczonym do pracy, doszto do procesu przeniesienia znaczenia. Zwigzane jest to ze
specjalistycznym charakterem anglicyzmow w socjolekcie magicowcow, stanowig one
bowiem stownictwo, ktore odnosi si¢ do zasad gry oraz innych jej elementéw, jak np.
kategorie kart, talii badz tez nazewnictwo formatow i turniejow. Podstawowym zalozeniem
takiej nomenklatury jest precyzyjnos¢, zatem polscy gracze, nawet gdy zapozyczaja pewne
leksemy, modyfikujgc czasem ich fleksje, fonetyke czy pisownie, nadal odnosza si¢ do tych
samych desygnatdéw, co angielskie oryginaty. Gdyby postepowali inaczej, ich jezyk przestalby

by¢ zrozumiaty dla reszty spotecznosci.

Warto wspomnie¢ o istnieniu socjolektu anglojezycznych graczy MtG, za
posrednictwem ktorego dochodzi do zapozyczen do jezyka polskich graczy. Wigkszos¢
Z anglicyzméw w obrgbie socjolektu nie przechodzi do jezyka polskiego z angielskiego
jezyka ogdlnego, ale wlasnie z jego socjolektalnej odmiany, wyksztalcitlconej przez angielska
spolecznos¢ graczy. Stad w glowniej mierze wynika rozbiezno$¢ znaczeniowa migdzy
angielskim leksemem, a zapozyczeniem, np.: wyraz fixing w jezyku angielskim oznacza
‘mocowanie’ lub ‘naprawianie’, natomiast w socjolekcie anglojezycznych graczy MtG
oznacza ‘proces zapewniania sobie dostgpu do odpowiednich kolorow many w talii’.
W socjolekcie polskich graczy oznacza dokladnie to samo, z tym ze wchodzi réwniez
w polski paradygmat odmiany. Innym przyktadem zachodzenia tego samego procesu jest
angielski wyraz pinger, oznaczajacy ‘urzadzenie emitujace krotkie piskliwe sygnaty’.
W anglojezycznym Srodowisku graczy MtG zyskat on znaczenie ‘stwora ze zdolnoscia, ktora
za Jego tapnigcie, pozwala zada¢ jeden punkt obrazen w dowolny cel’, natomiast
w srodowisku polskich graczy, znaczenie pozostato niezmienione, a wyraz wchodzi w polski
paradygmat odmiany. Przyktady te mozna jeszcze mnozy¢, natomiast przedstawiajac je,
miatem na celu zobrazowanie ztozonoS$ci procesu, jaki zachodzi przy zapozyczaniu nowych

lekseméw w wypadku tego socjolektu. Pozwala to spojrze¢ na t¢ srodowiskowag odmiane

2 E, Manczak-Wohlfeld, op. cit., s. 25.
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jezyka jako na tzw. jezyk pidzynowy>C, ktéry swoj repertuar jezykowy w znacznej wiekszosci

czerpie z jezyka angielskiego, natomiast reguty gramatyczne z jezyka polskiego.

4.2. Skrotowce

Wedlug Stownika poprawnej polszczyzny pod redakcja Witolda Doroszewskiego®?,
wyrozniamy pie¢ grup skrotowcow: literowce, gloskowce, sylabowce, skrétowce mieszane
I skrotowce czesciowe (utamkowe). Najliczniejszymi w socjolekcie magicowcow sa grupy
literowcow 1 skrotowcow czesciowych, natomiast pozostate zbiory zawieraja od jednego do
maksymalnie trzech jednostek leksykalnych. Cata grupa akroniméw obejmuje okoto jednej
trzeciej calej leksyki w zebranym materiale badawczym. Ich czgste wystepowanie

podyktowane jest dazeniem do ekonomicznosci®? i wygody wypowiedzi®3.

Literowce, czyli skrétowce powstate poprzez ztozenie pierwszych liter wyrazow
skracanego wyrazenia, ktore wymawiane sga jako pojedyncze litery, licznie wystepuja
omawianym socjolekcie 1 caty czas pojawiaja si¢ nowe jednostki leksykalne, ktore mozna do
tej grupy podporzadkowaé. Zwigzane jest to z duzg liczbg wielowyrazowych nazw wtasnych
wystepujacych w obrebie socjolektu. Procesowi abrewiacji najczesciej zostaja poddane nazwy
turniejow, formatéw gry oraz stownictwo profesjonalne, np.: FNM ‘skrot od nazwy turnieju
Friday Night Magic’, GP ‘skrét od nazwy turnieju Grand Prix’, PT ‘skrot od nazwy turnieju
Pro Tour’, RPTQ ‘skrét od nazwy turnieju Regional Pro Tour Qualifier’, EDH ‘skrot od
nazwy formatu gry Elder Dragon Highlander’, TL ‘skrét od nazwy formatu gry Tiny
Leaders’, CA ‘skrot od card advantage’, CMC ‘skrét od converted mana cost’, ID ‘skrot od
intentional draw’. Wielowyrazowy charakter ww. nazw wynika z koniecznos$ci zaznaczenia
drobnych réznic, jakie wystepuja miedzy réznymi formami turniejow badz wariantow gry,
jednak uzywanie pelnych wyrazen w komunikacji migdzy graczami jest ucigzliwe

I nieekonomiczne, wigc w uzusie wystepujg znacznie czesciej formy skrocone.

30 Z. Bokszanski , A. Piotrowski, M. Zidtkowski, Spofeczne uwarunkowania zréznicowan jezykowych
[w:] idem., Socjologia jezyka, Warszawa 1977, s. 61.

81 Stownik poprawnej polszczyzny, red. W. Doroszewski, Warszawa 1996.

32 Zob. A. Markowski, Kultura jezyka polskiego. Teoria, zagadnienia leksykalne, Warszawa 2012, s. 44.

33 Zob. J. Paruch, Wstep [w:] id., Stownik skrétow, red. B. Gers, Warszawa 1992, s. 5.
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Interesujagcym zjawiskiem, jakie wystepuje w obrebie tej grupy literowcow, sg skroty
picciu kolorow, ktore stanowig podstawowy aspekt rozgrywki MtG: B ‘skrot od ang. black;
kolor czarny’, G ‘skrot od ang. green; kolor zielony’, R ‘skrét od ang. red; kolor czerwony’,
U “‘skrot od ang. blue3*; kolor niebieski’, W ‘skrét od ang. white; kolor biaty’.
Te jednoliterowe akronimy wystepuja W Wwypowiedziach zaréwno pojedynczo, jak
I w dowolnych kombinacjach. Na przyktad mozna ustysze¢ wypowiedz: ,,Karta ma w koszcie
U.”, co oznaczaé bedzie, ze w koszcie karty znajduje sie jeden symbol niebieskiej many®, ale
mozna réwniez ustysze¢ wypowiedz: ,,Karta ma w koszcie UUB.”, co z kolei oznaczaé
bedzie, ze w koszcie karty znajduja si¢ dwa symbole niebieskiej many i jeden symbol czarnej
many. Stosowanie takich ztozen pojedynczych skrotowcow, oprocz skonstruowania krétszego
komunikatu, pozwala rdwniez na lepsze zobrazowanie przekazywanej informacji, prawie na
kazdej karcie bowiem wystepuja symbole jednego lub kilku z pigciu wymienionych kolorow,
zatem konstrukcja wypowiedzi staje si¢, w tym wypadku, odzwierciedleniem graficznej szaty
kart.

Skrotowce czgsciowe, w ktorych wystepuje tylko czastka jednego z wyrazow,
sktadajacych si¢ na skracane wyrazenie, sa druga co do wielkosci grupa akronimow
w socjolekcie magicowcow. W gtdbwnej mierze, skracane w ten sposob sg wyrazy zwigzane
z profesjonalnym aspektem gry, np.: meta ‘skrot od ang. metagame’, opp ‘skrét od ang.
opponent — przeciwnik’, sac [wym. sak] ‘skrot od ang. sacrifice’, tie [wym. taj] ‘skrét od ang.
tie breaker’, toks ‘skrot od ang. token’, ulti ‘skrét od ultimatum’, flav ‘skrét od ang. flavor’,

pre ‘skrot od nazwy turnieju Prerelease’.

Pozostate grupy skrotowcoOw sa najmniej liczne. W zebranym materiale badawczym
znajduja si¢ trzy jednostki leksykalne, nalezace do grupy gloskowcow, tj.: EOT ‘skrot od end
of turn; wyrazenie oznaczajace koniec tury, najczesciej odnoszace si¢ do fazy end stepu’,
MODO ‘skréot od Magic Online with Digital Objects; pierwsza nazwa cyfrowej wersji MtG,
ktora byta uzywana we wczesnych etapach produkcji, obecnie potoczna nazwa Magic Online’
oraz MU ‘skrot od matchup; pojedynek dwoch konkretnych talii’. Do grupy sylabowcow
mozna zaliczy¢ jedng jednostke, tj. wincon ‘skrot od win condition; zwykle jedna lub kilka

kart, ktore sg potrzebne w danej talii, aby wygra¢ gre’; natomiast do grupy skrétowcow

3 Z uwagi na to, ze litera b jest uzywana jako skrot od koloru czarnego (ang. black), kolor niebieski jest
okreslany skrotem w postaci litery u, ktora reprezentuje gloske, znajdujaca si¢ w wyglosie angielskiego wyrazu
blue.

% Mana ‘podstawowy magiczny zasob, ktory stuzy do ptacenia za zagrywanie kart i zdolnosci w MtG’.
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mieszanych nalezg dwie jednostki: 2HG ‘skrét od nazwy formatu gry Two-Headed Giant’
oraz P9 ‘skrot od Power Nine; okreslenie na dziewig¢ kart, ktore ze wzgledu na swoje

dzialanie uznawane sg za najsilniejsze w historii MtG’.

4.3. Jednostki leksykalne bedace nazwami elementow gry jako tematy stowotwércze

W MtG mozna wyrdzni¢ dwie grupy wyrazow, ktore stuza za tematy stowotworcze do
tworzenia nowych derywatdéw. Pierwsza z nich jest grupa nazw mechanik gry, a drugg —
grupa nazw kart. W pierwszej kolejnosci omowie, co kryje si¢ pod terminem mechanika gry
i w jaki sposob od jej nazwy powstajg leksemy, a nastepnie przejde do omoéwienia derywatow

utworzonych od nazw Kart.

Mechanika gry to element gry o okreslonym dziataniu, ktéry zawiera zbidr
indywidualnych zasad, regulujacych jego funkcjonowanie i interakcje z innymi elementami
gry. Na przyktad mechanika flying® to zdolno$¢ stwora, ktéra mowi, ze nie moze byé on
blokowany przez stwory bez zdolnosci flying. Ta prosta zasada nie wymaga wielu objasnien,
jednak w grze tak zlozonej jak MtG, moga zaistnie¢ najrozniejsze sytuacje zwigzane z tg
prosta mechanika, ktére beda wymagaty odgdrnej regulacji. Np. co si¢ stanie, gdy stwor bez
zdolno$ci flying zostanie zablokowany przez innego stwora, a pdzniej otrzyma zdolnos¢
latania w wyniku rzucenia czaru? Lub co si¢ stanie, jezeli stwor ze zdolno$cig flying
zablokuje drugiego stwora z tg sama zdolno$cig, a p6zniej utraci ja w wyniku dziatania innej
umiejetnosci? Odpowiedzi na te pytania zawierajg szczegotowe zasady gry, ktore
charakteryzuja dziatanie mechaniki w kontakcie z innymi elementami gry. Zatem na
mechanike sktadaja si¢: unikalne dla niej dzialanie oraz szereg zasad moéwiacych, w jaki
sposob dany element dziata w interakcji z innymi mechanizmami gry. Im gra posiada wigcej
mechanik, tym istnieje wigcej mozliwych interakcji miedzy poszczegdlnymi elementami gry,
a co za tym idzie — konieczna jest wigksza liczba zasad, ktore okreslatyby wspotdziatanie
elementéw w kazdej mozliwej kombinacji. MtG jest gra, ktora w warstwie podstawowej ma
proste zatozenia i zasady gry. Jednoczes$nie istnieje duza liczba réoznorodnych mechanik, ktora
caly czas si¢ zwigksza (z kazdym nowym wydaniem kart, do gry zostajg wprowadzone nowe
mechaniki). Dodatkowo kazda karta w MtG moze mie¢ unikalne, niespotykane dotad
dziatanie. Biorgc pod uwage wszystkie te czynniki mozna stwierdzi¢, ze gra na wyzszym

poziomie zaawansowania staje si¢ coraz bardziej skomplikowana i wymaga wielu regulacji.

3 Flying [wym. flajing] <ang. latanie>.
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Jest to o tyle istotne dla badan nad socjolektem tego $rodowiska, ze w zasadzie kazda
mechanika gry MtG wprowadza do jego leksyki nowe wyrazy, powstajace z koniecznoscli

komunikacji migdzy graczami podczas rozgryweki.

Najlepiej ilustrujacym przyktadem procesu tworzenia nowych derywatow od nazw
mechanik gry sa tzw. keywords abilities®’, ktore reprezentuja konkretne mechaniki w postaci
jedno- lub dwuwyrazowego wyrazenia zapisanego na karcie. Gdy Karty reprezentujace
okreslong zdolno$¢ zaczynaja by¢ uzywane przez graczy, nazwa owej zdolnosci staje si¢
tematem stowotworczym®, od ktorego uzytkownicy jezyka zaczynaja budowaé leksemy
opisujace czynnos¢ uzywania danej mechaniki, efekt jej uzycia lub efekt interakcji z innymi
elementami gry. Na przyktad, zdolnos¢ trample®® pojawia si¢ na duzej liczbie kart i gracze
czesto maja z nig do czynienia, co doprowadzito do powstania takich wyrazow pochodnych
jak: trampler ‘stwor ze zdolno$cig trample’, tramplowaé ‘zadawaé obrazenia graczowi, za
pomocg zablokowanego stwora ze zdolno$cig trample’ lub trampki zartobliwie ‘zdolnos¢
trample’. Nie wszystkie jednostki leksykalne bedace nazwami mechanik sa produktywnymi
tematami stowotworczymi — zalezy to od poziomu skomplikowania dzialania danej mechaniki
oraz jej czestotliwos$ci wystgpowania w rozgrywkach. Od znacznej wigkszosci tych nazw
powstaja pojedyncze nazwy czynnosci lub nazwy wykonawcoéw czynnosci. Na przyktad
nazwa mechaniki scry [wym. skraj] data podstawe stowotworcza dla wyrazu scrajowac
[wym. skrajowad] ‘wykorzystywa¢ mechanike scry’; od nazwy first strike [wym. first strajk]
powstato wyrazenie first striker [wym. first strajker] ‘stwor ze zdolnoscig first strike’; a od
nazwy morph [wym. morf] powstal wyraz morphowaé¢ [wym. morfowac] ‘wykorzystywac
mechanike morph’, od nazwy cascade [wym. kaskejd] powstal wyraz kaskadowaé sie

‘rozpatrywac zdolnos¢ cascade’.

Najbardziej podstawowe mechaniki gry wytworzyly potrzebe nominacji wielu
nienazwanych dotad zjawisk, wystepujacych w kazdej rozgrywce, zarO6wno na jej
podstawowym, jak i zaawansowanym poziomie. Ich nazwy staly si¢ tematami

stowotworczymi, od ktorych powstaty liczne wyrazy pochodne, tworzac w ten sposob rodziny

37 Keyword ability [wym. kitord abiliti] ‘rodzaj zdolnoéci, ktora zapisywana jest na karcie jednym wyrazem lub
dwu-wyrazowym wyrazeniem’ <ang. keyword ‘hasto’, ‘stowo-klucz’; ability ‘zdolno$¢™>.

38 Zob. A. Nagorko, Zarys gramatyki polskiej (ze stowotwérstwem), Warszawa 1998, s. 165.

3 Trample [wym. trampl] ‘zdolno$¢ stwora, ktdra pozwala mu przebi¢ obrazenia w atakowanego gracza, jezeli

jego sita jest wigksza niz wytrzymato$¢ stworow go blokujacych’ <ang. trample ‘tratowanie™.
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wyrazow*. Najlepszym przyktadem takiego procesu jest mechanika tapowania ‘obracania
kart w grze o 90 stopni’. Jej znajomo$¢ wymagana jest do grania w MtG, zatem kazdy gracz
ma z nig stycznos$¢ i ja wykorzystuje, a co za tym idzie — w komunikacji z innymi uzywa
wyrazow nazywajacych zjawiska z nig zwigzane. Angielski czasownik to tap ‘wykorzystywac
co$; pukac’, od ktérego utworzono nazwe¢ mechaniki, postuzyt za temat stowotworczy do
utworzenia derywatow okreslajacych stany, w jakich znajduje si¢ karta, np.: karta stapowana
to ‘karta obrocona o 90 stopni’ — uznawana jest ona za wykorzystang i zdolnosci wymagajace
jej tapowania ‘obracania o 90 stopni’ czy mozliwo$¢ ataku lub blokowania nie mogg zostac
uzyte do nastgpnej tury gracza. Oprocz wymienionych juz wyrazéw, powstaty takze
czasowniki: tapowaé ‘obraca¢ kart¢ o 90 stopni’, odtapowaé ‘obracaé karte o 90 stopni,
przywracajac ja do pierwotnej orientacji’, stapowac ‘obroci¢ karte o 90 stopni’, wytapowac
sie ‘obroci¢ wszystkie lub znaczng wigkszos¢ swoich kart w grze o 90 stopni’; przymiotniki:
stapowany i synonim tapniety ‘w odniesieniu do karty, ktora jest obrocona o 90 stopni’,
wytapowany ‘w odniesieniu do gracza, ktory posiada wszystkie lub wigkszos¢ swoich kart
w grze obroconych o 90 stopni’ oraz rzeczowniki: taper ‘stwor ze zdolno$cig tapowania

innych stworow’, tap land ‘rodzaj lgdu, ktory wchodzi do gry stapowany’.

Drugim charakterystycznym zjawiskiem, wyrdzniajacym socjolekt magicowcow, jest
proces powstawania leksemow od nazw kart. W zwiagzku z tym, ze MtG to gra karciana, karty
stanowig jej integralng czes¢, bez ktdrej rozgrywka nie moze zaistnie¢, a W celu utatwienia
ich identyfikacji kazda karta posiada unikalng nazwe¢ wtasna, na niej nadrukowang. Cze$¢ kart
ma wiekszg frekwencje wystepowania W trakcie rozgrywania partii czy turniejOw niz inne.
W zwigzku z tym, gracze maja styczno$¢ z niektérymi nazwami wlasnymi czgsciej,
a z innymi rzadziej. Ta mniejsza grupa systematycznie wystepujacych kart utrwalita si¢ na
tyle mocno w pamiegci graczy, ze od ich nazw powstalty nowe leksemy, ktore stuza do
nominacji zjawisk i interakcji zachodzacych w rozgrywce, zwigzanych z zagrywaniem tych
kart.

Przyktadem nazwy, ktora stata si¢ tematem stowotworczym jest Lightning Bolt. Karta
ta ukazata si¢ w edycji Alfa (pierwszej edycji kart z 1993 roku) oraz byla wielokrotnie
przedrukowywana i do dzisiaj uchodzi za karte o silnym dziataniu, a co za tym idzie — gracze
czesto zawieraja ja w swoich taliach oraz czesto podczas rozgrywki zostaje ona zagrana.

W wyniku tego powstaly takie wyrazy jak: boltowaé ‘zagrywaé kart¢ Lightning Bolt’,

40 A. Nagorko, op. cit., s. 216.
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boltowalny ‘w odniesieniu do karty lub gracza, ktorych zabija czar Lightning Bolt’ czy zwrot
by¢ na bolta ‘posiada¢ trzy lub mniej punkty zycia, w wyniku czego mozna zosta¢ zabitym

w rozgrywce przez kartg Lightning Bolt’.

Inng rodzing wyrazéw, utworzong od tematu stowotwdrczego, bedacego nazwa wlasng
karty, sg wyrazy pochodzace od angielskiego rzeczownika tutor ‘nauczyciel’. Leksem ten byt
wykorzystywany przez twoércow gry do nazywania kart, ktorych dzialanie pozwala
wyszukiwaé podczas rozgrywki karty z talii gracza, w celu przeniesienia jej do jego reki lub
innej strefy gry. W ten sposob powstaty takie karty, jak np.: Demonic Tutor, Diabolic Tutor,
Enlightened Tutor, Idyllic Tutor, Mystical Tutor, Sylvan Tutor itd. Skojarzenie wyrazu tutor
z funkcja wyszukiwania karty z talii zostalo przyjete przez graczy i postuzylo do stworzenia
takich derywatow jak tutorowaé ‘podczas rozgrywki szukaé¢ karty w talii’ czy tutorowalny

‘w odniesieniu do karty, ktéra moze zosta¢ wyszukana z talii przez dang karte lub zdolnos¢’.

Najczesciej wykorzystywanymi tematami stowotworczymi sg nazwy kart, ktorych
dziatanie jest jednorazowe i powoduje, ze gracz musi wykona¢ okreslone czynnos$ci. Powstajg
od nich derywaty czasownikowe opisujace czynno$¢ zagrywania danej karty oraz jej
rozpatrywania (wykonywania czynnosci opisanych w tekscie karty). Na przyktad, od karty
Swords to Plowshares powstat czasownik swordowaé [wym. stordowaé] ‘zagrywaé lub
rozpatrywac dziatanie karty Swords to Plownshares’, od karty Path to Exile — pathowa¢
[wym. pafowac] ‘zagrywac lub rozpatrywac dziatanie karty Path to Exile’, od karty Remand —
remandowac ‘zagrywac lub rozpatrywaé dziatanie karty Remand’, od karty Gifts Ungiven —

giftowac ‘zagrywacé lub rozpatrywaé dziatanie karty Gifts Ungiven’.

Aby w socjolekcie zaistniatly derywaty utworzone od nazw kart, konieczne sg do

spetnienia dwa warunki.

Pierwszym z nich jest wysoka frekwencja wyst¢powania danej karty w rozgrywkach
miedzy réznymi graczami. Zwykle warunek ten spehniajg karty o dziataniu uniwersalnym,
ktore z powodzeniem mozna uzywa¢ w roznych taktykach. Karty o specyficznym, mniej
uniwersalnym zastosowaniu beda rzadziej si¢ pojawia¢ w trakcie rozgrywki, gdyz sa
uzyteczne w matej liczbie strategii. Na przyklad mozna tatwo przyja¢ zatozenie, ze od karty
Grapeshot, ktora jest powszechnie uznawana za silng, w socjolekcie istnieje wyraz
*grapeshotowaé ‘zagrywac lub rozpatrywac¢ dziatanie karty Grapeshot’, tak jednak nie jest,
gdyz karta ta wykorzystywana jest tylko w jednym rodzaju talii w formatach gry,
charakteryzujacych sie duza roznorodnoscig taktyk, oraz w ktorych wystepuja dziesiatki
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réznych talii. W zwigzku z tym frekwencja pojawiania si¢ tej karty w trakcie rozgrywek jest
stosunkowo niska, w porownaniu z ww. w tym rozdziale kartami (Path to Exile, Remand, itd.)
— te wykorzystywane sa w wigcej niz kilku rodzajach strategii i przecig¢tny gracz znacznie

cze$ciej ma z nimi stycznosc.

Drugim warunkiem jest produktywno$¢ stowotworcza nazwy Karty i fonetyka tej
nazwy. Jak wspominatem, polscy gracze korzystaja z angielskiej wersji gry, wiec maja do
czynienia z angielskim stownictwem i przy tworzeniu derywatow od nazw kart spolszczaja
cale wyrazenie lub jego cze$¢. Wigza si¢ z tym pewne problemy fonetyczne, gdyz nie od
kazdej angielskiej nazwy mozna utworzy¢ tatwy w wymowie derywat, ktory jednoczesnie
mogltby zostaé wiaczony w polski paradygmat odmiany, a przy tym byt funkcjonalny. Na
przyktad karta Preordain, cho¢ wystepuje w rozgrywkach rownie czesto, co karta Ponder
0 podobnym uniwersalnym dziataniu, nie ma zadnego wyrazu pochodnego od swojej nazwy,
gdyz brzmialby on niezgrabnie (prawdopodobnie *preordainowaé [wym. preordejnowac]
‘zagrywaé lub rozpatrywaé dziatanie karty Preordain’), a jego wymowa nie bylaby
funkcjonalna. Natomiast od nazwy Ponder — tatwej w adaptacji do polskiej fleksji, powstal
derywat ponderowaé ‘zagrywaé lub rozpatrywaé dziatanie karty Ponder’, ktorego wymowa
nie przysparza ktopotow. Przyktad ten pokazuje, ze zardwno pierwszy, jak i drugi warunek sa

konieczne do zaistnienia derywatow, bedacych wyrazami pochodnymi od nazw kart.

Prawdopodobnie w przyszlosci, wraz z wprowadzaniem nowych kart przez tworcow,
w socjolekcie powstang nowe leksemy, ktore bedzie mozna zaliczy¢ do tej grupy, a czes¢
Z obecnie istniejacych wyjdzie z uzycia. Zaleze¢ to bedzie w gtowniej mierze od tego, czy
nowe karty bedg zastepowac starsze na turniejowych stotach. Warto zauwazy¢, ze wszystkie
wymienione w tym rozdziale karty, od nazw ktorych powstaty wyrazy pochodne, istnieja
w grze od kilku do kilkunastu lat, a najnowsza z nich — Path to Exile pierwszy raz zostata
wydrukowana w 2009 roku*!, zatem gracze uzywaja jej juz sze$é lat. Swiadczy to o tym, ze
proces powstawania tego rodzaju leksemow wymaga przynajmniej kilku lat, gdyz nie
zarejestrowatem zadnych przykladéw potwierdzajacych powszechne uzycie derywatow od
nazw nowopowstatych kart (by¢ moze istnieja juz takie w waskich gronach graczy, jednak nie

sg one na razie znane szeroko pojetej spotecznosci MtG).

41 Zrédto: www.gatherer.wizards.com [online 05.07.2015].
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5. Wplyw socjolektu na jezyk gry

MtG to gra, ktora w glownej mierze opiera si¢ na jezyku pisanym, tzn. tekscie,
pojawiajacym si¢ na kartach. Jak wykazatem w poprzednim rozdziale, tekst ten czesto jest
zrodtem nowych jednostek leksykalnych, ktore pojawiaja sie w obrebie socjolektu.
Interesujacym zjawiskiem, o ktorym chcialbym wspomnie¢ w tym rozdziale, jest proces
odwrotny, czyli oddziatywanie socjolektu graczy na jezyk gry, czyli na tekst zapisywany na
kartach.

W 2011 roku, na stronie internetowej wydawcy MtG, tj. firmy Wizards of the Coast,
zostal opublikowany artykut*? o nowych mechanikach gry, ktore beda wprowadzane wraz
z wydaniem wowczas nowej edycji pt. Magic 2012. Tworcy gry przedstawiaja w nim m.in.
zmiang w zapisywaniu tekstu na karcie, dotyczaca angielskiej frazy when [this card] is put
into the graveyard from the battlefield. Oznacza on zdolno$¢ karty, ktora ma swoj efekt
w grze, w momencie gdy karta ta zostaje zniszczona, tj. przenosi si¢ ja z gry do tzw.
graveyardu [wym. grejwiardu], czyli do ‘strefy gry, do ktorej trafiajg zniszczone permanenty,
rzucone czary i karty odrzucone z reki’ <ang. graveyard ‘cmentarz’>. Zwrot ten w wigkszo$ci
przypadkéw byt uzywany w odniesieniu do stwordéw, ale byt dlugi, wiec anglojezyczni gracze
zaczgli go skracac, zastgpujac go wyrazem dies ‘ginie’, ‘umiera’, a polscy gracze analogicznie
wyrazem ginie, rzadziej umiera. Takie zastgpowanie miatlo uzasadnienie zaréwno
ekonomiczne, bo skracato kilkunastowyrazowa fraze do jednego stowa, jak i semantyczne,
gdyz z punktu widzenia gracza, stwor, ktory zostawat zniszczony i trafiat do strefy gry zwanej
cmentarzem, po prostu umierat. Tworcy gry dostrzegli ten proces w jezyku graczy i w oparciu

0 to wprowadzili zmiang w jezyku gry, uzasadniajac ja nastgpujaco W ww. artykule:

,When [this card] is put into the graveyard from the battlefield” is a mouthful, and
when people are talking about cards informally, they're more likely to say something
shorter such as ,,When [this card] dies.” Now — specifically in the case of creatures —
that's what the cards will say as well. (...) The new terminology won't change how the

cards work; it just makes a certain subset of cards easier to read and talk about*.

42 The Mechanics of Magic 2012, zrodto:
http://archive.wizards.com/Magic/magazine/article.aspx?x=mtg/daily/feature/144 [online 05.07.2015].

43 |bidem.
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Zauwazyli oni, ze fraza, ktorej do tej pory uzywano jest nieekonomiczna, a gracze
miedzy soba uzywaja skroconego wyrazenia, wigc zmiana zostanie wprowadzona w celu

tatwiejszego czytania kart i w ogdle komunikowania sig.

Takie zjawisko wystapito do tej pory tylko raz, ale nie wykluczone, ze w przysziosci
wystapig podobne. Zasady gry stajg si¢ coraz obszerniejsze wraz z kazda nowa edycja
wydawang przez tworcow, a dazenie do ekonomicznosci w socjolekcie, zwigzanym z gra, jest

jednym z gléwnych czynnikdow, wplywajacych na ksztalt jezyka tej grupy spoteczne;.

6. Podsumowanie

Sadzeg, ze jezyk polskiej spotecznosci skupionej wokot gry MtG, mozna uznaé za
socjolekt, biorgc pod uwage odrebnos¢ grupy spolecznej, jaka sg polscy magicowcy oraz
unikalny repertuar srodkow jezykowych, jaki oni wyksztalcili. Ich jezyk charakteryzuje si¢
takimi kategoriami socjolektalnymi, jak zawodowos$¢ i ekspresywnos¢, w obrebie ktérych
powstaty liczne neologizmy i neosemantyzmy. Kolejnym istotnym elementem tej
srodowiskowej odmiany polszczyzny sg anglicyzmy, ktére stanowig najliczniejsza grupe
leksykalng, ktory to fakt wynika z postugiwania si¢ angielska wersja gry przez polskich
graczy. Innym ciekawym zjawiskiem jezykowym, ktdre mozna zaobserwowac w socjolekcie,
sg procesy powstawania nowych derywatow od nazw elementow gry oraz proces

oddziatywania jezyka graczy na warstwe formalna gry.

Z historycznego punktu widzenia, jezyk magicowcow ksztaltuje si¢ juz ponad
dwadziescia lat, co z jednej strony czyni go miodym socjolektem, wzgledem innych, np.
socjolektu studenckiego czy wigziennego, o ktérych prace naukowe pojawialy si¢ juz
kilkadziesigt lat temu*, a z drugiej strony, jest to czas wystarczajacy, by grupa spoteczna
wyksztatcita  bogaty repertuar leksykalny. Zasob  stownictwa  $rodowiskowego
charakterystycznego dla magicowcow w chwili obecnej i w najblizsze] przysztosci
prawdopodobnie bedzie si¢ zwigkszal i ewoluowal, z uwagi na to, ze liczba polskich graczy
z roku na rok powicksza sie o kilkaset 0sob wedhig oficjalnych zrédet*®, a do tego nalezy

doda¢ jeszcze wszystkich graczy, ktorzy nie sa w zaden sposéb zarejestrowani. Sama gra

#°S. Grabias, Srodowiskowe i zawodowe odmiany jezyka — socjolekty [w:] Wspélczesny jezyk polski, red.
J. Bartminski, Wroctaw 1993, s. 234-237.

45 Zrédto: www.wizards.com/Magic/PlaneswalkerPoints [online 05.07.2015].
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réwniez si¢ rozwija i co kilka miesiecy wydawca ogtasza kolejne edycje, zawierajgce nawet
po kilkaset nowych kart, wnoszacych kolejne urozmaicenia rozgrywki, co niewatpliwie ma

duzy wptyw na jezyk socjolektu.

24



BIBLIOGRAFIA

Bokszanski Z., Piotrowski A., Ziotkowski M., Spoleczne uwarunkowania zroznicowan

Jjezyvkowych [w:] idem., Socjologia jezyka, Warszawa 1977, s. 57-71.

Grabias S., Derywacja a ekspresja [w:] Studia nad sktadniq polszczyzny mowionej, red.
S. Grabias, J. Mazur, K. Pisarkowa, T. Skubalanka, Wroctaw 1978, s. 89-102.

Grabias S., O ekspresywnosci jezyka. Ekspresja a stowotworstwo, Lublin 1981.

Grabias S., Srodowiskowe i zawodowe odmiany jezyka — socjolekty [w:] Wspéiczesny jezyk
polski, red. J. Bartminski, Wroctaw 1993, s. 223-241.

Grabias S., Jezyk w zachowaniach spolecznych, Lublin 2003.
Ktoskowska A., Socjologia kultury, Warszawa, 1983.

Kurkowska H., Proba charakterystyki socjolingwistycznej wspotczesnego jezyka polskiego
[w:] Wspoiczesna polszczyzna, red. H. Kurkowska, Warszawa 1981, s. 7-46.

Luba$ W., Spoleczne uwarunkowania wspotczesnej polszczyzny. Szkice socjolingwistyczne,
Krakow, 1979.

Manczak-Wohlfeld E., Angielsko-polskie kontakty jezykowe, Krakow, 2006.

Markowski A., Gwary zawodowe i srodowiskowe [W:] idem., Polszczyzna korica XX wieku,
Warszawa 1992, s. 87-123.

Markowski A., Kultura jezyka polskiego. Teoria, zagadnienia leksykalne, Warszawa 2012.
Nagorko A., Zarys gramatyki polskiej (ze stowotworstwem), Warszawa 1998.

Paruch J., Sfownik skrotow, red. B. Gers, Warszawa 1992.

Pedzich B., Jak powstaje socjolekt? Studium stownictwa paralotniarzy, Warszawa 2012.

Pedzich B., Mechanizmy ksztattowania si¢ nowej odmiany leksykalnej na przykiadzie
socjolektu paralotniarzy, ,,Przeglad Humanistyczny”, 2005, z. 4.

Stownik poprawnej polszczyzny, red. W. Doroszewski, Warszawa 1996.

25



The Mechanics of Magic 2012, Zrédto:
http://archive.wizards.com/Magic/magazine/article.aspx?x=mtg/daily/feature/144 [online
05.07.2015].

Wilkon A., Typologia odmian jezykowych wspotczesnej polszczyzny, Katowice 2000.

26



